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4. Obiectivele cursului:
Intelegerea structurii si functionarii unui calculator.
Intelegerea structurii porturilor calculaturului si modul lor de operare.
Intelegearea structurii si functiondrii unui microcontroler.
Prezentarea modului de interfatare al unui microcontroller cu dispozitive standard cu
aplicatii directe utilizand familiile MCS8051/8052 si PIC16xxx.
5. Concordanta intre obiectivele disciplinei si planul de invataméant:
Disciplina se bazeaza pe cunostinte dobandite anterior la disciplinele Progamarea
calculatoarelor si limbaje de programare, Circuite integrate digitale si Aparate electronice de
masura si control i concorda cu obiectivele planului de Tnvtamant.
6. Rezultatele invatarii exprimate in competente cognitive, tehnice sau profesionale
Capacitatea de a realiza un sistem controlabil prin intermediul portului paralel al
calculatorului.
Capacitatea de a realiza un sistem cu microprocessor din familiile MCS8051/8052 si
PIC16xxx.
Capacitatea de a dezvolta programe de aplicatii atat in limbaje de asamblare cat si in C.
7. Proceduri folosite la predarea disciplinei:
Se utilizeaza proceduri mixte, adica:
Prezentarea cu retroproiectorul explicatii la tabla, sau impartirea de foi cu
listing-urile programelor sau copii ale slait-urilor pe care studentii le pot
completa cu alte detalii in timpul expunerii.
(Se precizeaza si: a) metodele si mediile de Invatare centrate pe student; b)
strategii de actualizare a predarii conform programului de studiu,
caracteristicilor studentilor, formei de invatdmant si criteriilor de calitate
adoptate.)
8. Sistemul de evaluare:
Evaluarea continua: CC
Activitatea la seminar / laborator / proiect / practica
Ponderea in nota finala: 10%
Se evalueaza functie de gradul in care fiecare student reuseste sa duca la bun sfarsit
lucrarea de laborator.
Testele pe parcurs CC
Ponderea in nota finala: 10%
In ultima parte a semestrului se sustine un test care evalueazi abilitatea de a



implementa un program in limbaj de asamblare sau C, algoritmul programului fiind
conoscut. Se utilizeaza reteaua de calculatoare folosita in cadrul orelor de laborator.
Lucrari de specialitate T

Ponderea in nota finala: 20%
Optional studentii pot prezenta o lucrare semestriald ce constd in elaborarea unui
proiect sau a unei sinteze stiintifice ce trateazad interfatarea prin intermediul unor
circuite specializate. Temele propuse nu se regasesc in structura cursului predate.

Evaluarea finala: T (Se precizeaza: examen sau colocviu.)Examen
Ponderea in nota finala: 80%
Proba(ele):

1-Test grila format din 7 intrebari. Fiecare Intrebare are cate 4 raspunsuri din care unul
este correct si restul gresite.
a-categoria de sarcini: test de cunostinte cu intrebari inchise /deschise,
b- conditiile de lucru timp 30 min, fara acces la bibliografie.
c-ponderea in nota finala a Evaluarii finale: 25%

2-Trei probleme prin care se evalueaza abilitatea de a realiza structura hard si
algoritmul softului asociat unui sistem de complexitate mica spre medie, plecand de la
specificatii definite.

a- categoria de sarcini: dezvoltare tematica, rezolvare de probleme

b- conditiile de lucru: 90 minute, studentii au acces la materialul bibliografic utilizat
pentru pregatirea examenului.

c-ponderea in nota finala a Evaluarii finale: 75%

9. Continutul disciplinei:

a) Curs
I.  Structura unui calculator numeric 4 ore
Tipuri de magistrale. Organizarea memoriei interne si a sistemului de Intreruperi.
Structura si modul de operare al porturilor I/O. Portul parallel (structura, mod de operare,
exemple). Portul serial (structurd, mod de operare, exemple). Portul USB (structurd si mod
de operare).
II. Microcontrolere generalitéti 2 ore
Tipuri de arhitecturi si memorii utilizate in structura microcontrolerelor.
Alte particularitati structurale folosite in microcontrolere (tipuri de ‘timere’, sistemul de
intreruperi, interfatarea seriala a microcontrolerelor, interfata 12C, blocuri A/D).
Generalitati legate de modul de lucru cu microcontrolere.
II1. Blocuri uzuale folosite in sistemele cu microcontrolere 5 ore
Amplificatoare de magistrala. Memorii seriale. Afisarea multiplexatd cu LED-uri. Motorul
continuu (structurad si mod de comanda). Motorul pas cu pas (structura, circuite de comanda,
algoritm de control). Dispozitive de afisare LCD (structura si mod de interfatare). Senzori de
lumina si distantd(functionare si interfatare). Telecomanda cu sensor 1n infrarosu (structura
mod de transmisie al datelor).
IV Familia microcontrolerului MCS-51 12 ore
Structura interna (registrii, memoria, sistemul I/O). Sistem de dezvoltare cu uC 8051. Setul
de instructiuni corespunzator pC8051. Structura si modul de operare cu principalele blocuri
din  structura  pC8051/8052  (Timer-functionare, exemple-, interfata  seriala-
functionsre,exemple-, sistemul de Intreruperi-functionare, exemple-).
Particularitdti in utilizarea limbajului C pentru programarea pnC8051.
Exemple de aplicatii realizate in limbaj de asamblare si in limbaj C.
V' Familia microcontrolerului Microchip PIC16xxx 5 ore



Structura internd a a familiei PIC16xxx. Setul de instructiuni corespunzator pC PIC16F84.
Stuctura si modul de operare cu principalele blocuri continute de pC PIC16F84 (Blocurile de
memorie, sistemul de intreruperi, timer-e).

Programarea microcontrolerelor PIC16xxx utilizand limbajul C, exemple.
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Total 28 ore
b) Aplicatii
Prezentarea echipamentului de laborator, a modalitatilor de desfasurare a lucrarilor si
modul de lucru cu softul utilizat pentru lucrarile de laborator 2 ore
Generarea trenurilor de impulsuri, conversia unui numar de 8 biti intr-un numar BCD de
trei cifre 2 ore
Inmultirea a doud numere de cate o cifra exprimate in format BCD; folosirea stivei
pentru transferul datelor dintre programul principal si o subrutina. 2 ore
Simularea circuitelor logice combinationale si secventiale 2 ore
Realizarea operatiilor aritmetice cu mai multi octeti; cautarea unei date inscrise intr-un
tablel din memoria ROM sau RAM externa. 2 ore
Moduri de realizare a ramificarilor intr-un program. 2 ore

Transferul datelor dintre programul principal si subrutina prin intermediul unei zone de
memorie RAM de adresa cunoscuta;

Tehnici de interfatare a porturilor (partea I) 2 ore
Tehnici de interfatare a porturilor (partea II); Scanarea unei matrici de senzori 2 ore
Cuplarea unei tastaturi; Lucru cu intreruperile. 2 ore
. Utilizarea Timer-elor; Structura unui program complex pentru un microcontroler
MCS-51 2 ore
Transferul datelor prin portul serial 2 ore
Interfatarea cu un convertor A/D; 2 ore
Test de verificare a cunostintelor dobandite la laborator 2 ore
Recuperdri si notarea la laborator 2 ore
Total 28 ore
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